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LE VILLAGE 
DES SCIENCES & 
DE L’INNOVATION
PALAIS DES CONGRÈS SOPHIA ANTIPOLIS

LA SOCIÉTÉ NUMÉRIQUE DÉVELOPPEMENT DURABLE, GESTION DES RISQUES ET ASTRONOMIE APPRENDRE AUTREMENT   PARCOURS KIDS

ANIMATIONS DU DIMANCHE 11 OCTOBRE - SALLES R+3

SALLE/HORAIRE 10H 10H15 10H30 10H45 11H 11H15 11H30 11H45 12H 12H15 12H30 12H45 13H 13H15 13H30 13H45 14H 14H15 14H30 14H45 15H 15H15 15H30 15H45 16H 16H15 16H30 16H45 17H 17H15

ELLA FITZGERALD 1 ATELIER «Jeu Déclic» - ORANGE ATELIER «Jeu Déclic» - ORANGE ATELIER «Jeu Déclic» - ORANGE ATELIER «Jeu Déclic» - ORANGE

ELLA FITZGERALD 2 ATELIER «Parentalité numérique» - 
ORANGE

ATELIER «Parentalité numérique» - 
ORANGE

ATELIER «Parentalité numérique» - 
ORANGE

ATELIER «Parentalité numérique» - 
ORANGE

ELLA FITZGERALD 3 ESCAPE GAME «Les Magiciens du 
Numérique» - ORANGE

ESCAPE GAME «Les Magiciens du 
Numérique» - ORANGE

ESCAPE GAME «Les Magiciens du 
Numérique» - ORANGE

ESCAPE GAME «Les Magiciens du 
Numérique» - ORANGE

ELLA FITZGERALD 4 ATELIER Robotique embarquée - 
TIOCODE

ATELIER Robotique embarquée - 
TIOCODE

ATELIER Robotique embarquée - 
TIOCODE

ATELIER Robotique embarquée - 
TIOCODE

MILES DAVIS ATELIER «Le tribunal des papilles : un 
voyage sensoriel de la langue au cer-

veau» J’IMPROVISE LA SCIENCE

ATELIER «Le tribunal des papilles : un 
voyage sensoriel de la langue au cer-

veau» J’IMPROVISE LA SCIENCE

LOUIS ARMSTRONG 1 Les métiers de l’ingénieur et du 
scientifique - IESF

Les métiers de l’ingénieur et du 
scientifique - IESF

Les métiers de l’ingénieur et du 
scientifique - IESF

LOUIS ARMSTRONG 2 «Sophrologie» - 
CD 06

«Sophrologie» - 
CD 06

RAY CHARLES RÉALITÉ VIRTUELLE «Entraine toi avec les Sharks d’Antibes» - ANTIBES RÉALITÉ VIRTUELLE «Entraine toi avec les Sharks d’Antibes» - VILLE D’ANTIBES JUAN-LES-PINS

SIDNEY BECHET 1 CONFÉRENCE «Les éclipses de soleil» - GAPRA

SIDNEY BECHET 2 Séance de planétarium GAPRA Séance de planétarium GAPRA Séance de planétarium GAPRA

ANIMATIONS DU SAMEDI 10 OCTOBRE - SALLES R+3

SALLE/HORAIRE 14H 14H15 14H30 14H45 15H 15H15 15H30 15H45 16H 16H15 16H30 16H45 17H 17H15 17H30 17H45 18H 18H15 18H30 18H45 19H

ELLA FITZGERALD 1 ATELIER «Jeu Déclic» - ORANGE ATELIER «Jeu Déclic» - ORANGE ATELIER «Jeu Déclic» - ORANGE

ELLA FITZGERALD 2 ATELIER «Parentalité numérique» - ORANGE ATELIER «Parentalité numérique» - ORANGE ATELIER «Parentalité numérique» - ORANGE

ELLA FITZGERALD 3 ESCAPE GAME «Les Magiciens du Numérique»
ORANGE

ESCAPE GAME «Les Magiciens du Numérique»
ORANGE

ESCAPE GAME «Les Magiciens du Numérique»
ORANGE

ELLA FITZGERALD 4 ATELIER Robotique embarquée - TIOCODE ATELIER Robotique embarquée - TIOCODE ATELIER Robotique embarquée - TIOCODE ATELIER Robotique embarquée - TIOCODE 

MILES DAVIS 1 ATELIER «Code Her : crée ton premier site web avec l’IA et prends ta place dans la tech !» - BUSINESS WOMEN 
NETWORK SAP LABS FRANCE

MILES DAVIS 2 ATELIER «Le tribunal des papilles : un voyage sensoriel 
de la langue au cerveau» J’IMPROVISE LA SCIENCE

MILES DAVIS 3 CONFÉRENCE «Air France : dans les coulisses de 
l’expérience en vol, la logistique des produits et services 

à bord» - AIR FRANCE

CONFÉRENCE «Air France : dans les coulisses de 
l’expérience en vol, la logistique des produits et services 

à bord» - AIR FRANCE

LOUIS ARMSTRONG 1 Les métiers de l'ingénieur et du scientifique - IESF 
(témoignages, expériences Alumni Arts & Métiers)

Les métiers de l’ingénieur et du scientifique - IESF 
(témoignages, expériences Alumni Arts & Métiers)

Les métiers de l’ingénieur et du scientifique - IESF 
(témoignages, expériences Alumni Arts & Métiers)

LOUIS ARMSTRONG 2 ATELIER «Sophrologie» 
- CD 06

RAY CHARLES RÉALITÉ VIRTUELLE «Entraine toi avec les Sharks d’Antibes» - VILLE D’ANTIBES JUAN-LES-PINS

SIDNEY BECHET 1 ANIMATION «L’homme qui réduisait d’un milliard. Le sys-
tème solaire dans la poche d’un Super héros» - GAPRA

SIDNEY BECHET 2 Séance de planétarium - GAPRA Séance de planétarium - GAPRA

Le Village des Sciences et de l’Innovation est un évènement conçu pour notre jeune public. Ils sont le futur de la science, des innovations et 
de nos avancées technologiques. Les animations proposées ont pour but de leur faire découvrir et partager la passion que les scientifiques 
et les chercheurs ont pour leur métier. Dans le désir de créer de véritables vocations mais aussi de les familiariser à notre monde et aux 
changements nécessaires, nous proposerons un large panel d’activités.  Cette liste n’est qu’un fil conducteur pour vous présenter les stands 
proposant des animations particulièrement adaptées aux plus jeunes. Bien sûr, elle n’est pas exhaustive, n’hésitez pas à profiter du salon 
dans son intégralité et à vous ouvrir à toutes les technologies et recherches présentées. Bonne visite !

STAND EXPOSANT NOM DU STAND ÂGE

 02 BAYER Bayer CropScience À partir de 8 ans

 05 SAP LABS FRANCE L’éducation digitale à la portée de tous ! À partir de 3 ans

 06 STMICROELECTRONICS Explorez l’invisible : Du sable aux puces, plongez au cœur de l’innovation technologique À partir de 10 ans

 11 SOFAB TELECOM VALLEY Découvrez le Fab Lab de Sophia Antipolis À partir de 7 ans

 18 TIOCODE Robotique embarquée, créations de jeux vidéos À partir de 10 ans

 20 TERRA NUMERICA Vers une cité du numérique - TERRA NUMERICA À partir de 8 ans

 22 POBOT À la découverte des robots ! - TERRA NUMERICA À partir de 7 ans

 26 MAISON DE L’IA Quand l’IA passe en cuisine À partir de 5 ans

 34
CNRS CÔTE D’AZUR / PEPR MOLE-
CULARXIV

IA bio-inspirée & Neuromorphique À partir de 6 ans

29 CPIE Iles de Lérins et Pays d’Azur Saveurs et couleurs À partir de 5 ans

 37 GAPRA La tête dans les étoiles À partir de 5 ans

Les animations du 3e étage complètent ce parcours. Repérez les facilement grâce aux étoiles.

PARCOURS KIDS

SPECTACLE • AUDITORIUM
Pour plonger sous l’océan et voir plus loin que la surface des choses… Et Demain présente «Dernières Nouvelles de la mer». 
Un spectacle de marionnettes, musical et audiovisuel, pour tous dès 6 ans.
Dimanche 11 octobre, 15h à 16h

SAMEDI 10 OCTOBRE HORAIRES

CASA-UCA-SCE-DRRT CÉRÉMONIE D’INAUGURATION 14h30 - 15h15

3IA
 Intelligence artificielle et applications en biologie (structurale) : qu’apprend-t-on vraiment ?

Frédéric CAZALS • Directeur de recherche à Inria – Titulaire d’une chaire 3IA
en intelligence artificielle sur les études moléculaires

15h - 15h45

INRIA  Comment modéliser le cerveau en réseau ?
Rodrigo COFRE-TORRES • Chercheur Inria  16h30 - 17h15

SCIENCES POUR TOUS 06 Les secrets de la mouche drosophile et de la souris, modèles génétiques pour nous soigner
Maria CAPOVILLA • Chargée de Recherche Hors Classe au CNRS 17h30 - 18h15

DIMANCHE 11 OCTOBRE HORAIRES

3IA
La compréhension d’action humaine dans les vidéos

François BREMOND • Directeur de recherche à Inria – Titulaire d’une chaire 3IA en intelligence artificielle sur l’ana-
lyse vidéo pour comprendre le comportement humain

14h - 14h45

SPECTACLE AUDITORIUM Dernières Nouvelles de la Mer présenté par Et Demain 15h - 16h

ARTINLEAP L’IA, copilote et pas pilote ! Les bons réflexes en famille
Pablo FERNANDEZ • CEO & Founder ARTINLEAP 16h45 - 17h15

CAUSERIES • PLACE DU VILLAGE (2E ÉTAGE)

LA SOCIÉTÉ NUMÉRIQUE DÉVELOPPEMENT DURABLE, GESTION DES RISQUES ET ASTRONOMIE À LA DÉCOUVERTE DE LA RECHERCHE PUBLIQUE APPRENDRE AUTREMENT   PARCOURS KIDS
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PLAN

LIGNE 6
Palais des Congrès <> Centre ville Antibes <> Zac des Terriers<> Apollinaire Desnos
LIGNE 30/31
Pôle d’Échanges Antibes <> Palais des Congrès
LIGNE 15 Navette de Juan-les-Pins
Gare SNCF Juan-les-Pins <> Parking DULYS <> Palais des Congrès

+ d’infos : envibus.fr ou pacamobilite.fr
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